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1. Wazne wskazowki

Przed uruchomieniem zamka prosze uwaznie przeczytac te instrukcje
i przestrzegac ponizszych uwag:

¢ Dotaczony klucz rewizyjny pozwala na peten dostep do zamka i jego konfiguracji
takze w razie utraty kodu. Jest on wiec najwyzszym stopniem hierarchii zamka i stad
nalezy go koniecznie przechowywac w bezpiecznym miejscu, ale w zadnym razie nie
w sejfie.

e Czynnosci programowania i wymiane baterii trzeba z uwagi na bezpieczenstwo przeprowadzac
tylko przy otwartych drzwiach sejfu i od razu sprawdzad.

Kazde poprawne i przyjete przez zamek wcisniecie klawisza jest potwierdzane sygnatem.

e Na wcisniecie kazdego przycisku jest maks. 10 sekund. Jesli w tym czasie nie wcisnie sie zadnego
przycisku, to elektronika automatycznie sie wytgczy. Niezakonczone operacje trzeba zaczac
od nowa. Wyjatkiem sg tylko zapytanie o status kodu i tryb programowania z 30 sekundami
czasu reakcji do wytgczenia automatycznego.

e Wprowadzanie kodu badz wszystkie inne funkcje (np. programowanie) az do ostatniego
naci$niecia klawisza mozna przerwa¢ dwukrotnym nacisnieciem przycisku P.

e W kodzie nie wykorzystywac danych osobistych albo podobnych znanych i tatwych
do zgadniecia liczb.

e O ile nie jest/sg dostepny/-ne ustawiony/-ne kod/kody, zamek mozna otworzy¢ lub przywrdcic
do stanu pierwotnego dotagczonym kluczem rewizyjnym.

e Zamek powinien by¢ uzytkowany w temperaturze od 10 do 50 °C i wilgotnosci powietrza od 30
do 80 % (nie kondensujgcego).

e Zamek nie moze by¢ nattuszczany ani miec stycznos¢ z innymi $srodkami lub agresywnymi
ptynami. Mozna by¢ czyszczony tylko wilgotng szmatka (bez agresywnych Srodkéw czyszczacych)

e Nigdy nie otwiera¢ obudowy zamka. Okucie demontowac tylko w celu wymiany baterii
i doktadnie wedtug wskazan tej instrukcji. Prosze unikac¢ dotykania elementdéw elektronicznych,
gdyz zagraza to funkcjom zamka i skutkuje utratg gwarancji.

e Przy uruchomieniu zamka w jego pamieci audytowej zapisuje sie numer seryjny klawiatury. Tam
odnotowuje sie tez wymiane klawiatury.

e Ponizej w kazdym opisie operacji obstugi i programowania zaktada sie, ze zamek i klawiatura
znajduja sie w stanie podstawowym. Oznacza to, ze zamek jest zamkniety (rygiel wysuniety),

a jego elektronika wytgczona. Jesli nie s Panstwo pewni, czy zamek jest zamkniety, to prosze
sprawdzi¢, czy pokretto mozna przekreci¢ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.
Dla pewnosci, ze zamek nie znajduje sie w biezgcym procesie programowania, mogg Panstwo

nacisng¢ dwa razy klawisz P, by ten proces przerwac.

o Zamek jest ustawiony fabrycznie na kod montera , 1"”. Ze wzgledow bezpieczenstwa
nalezy od razu aktywowac¢ masterkod z Panstwa kodem osobistym, zeby wylaczy¢
kod montera stuzacy tylko do montazu zamka, nie zas do dalszego, ciagtego uzycia.

e Zamek ma ponadto mozliwos¢ uruchomienia czesciowego lub petnego
przez producenta lub sprzedawcy sejfu:

Przy uruchomieniu cze$ciowym wgrywa sie juz podstawowe konfiguracje zamka
bez wiagczania masterkodu. Zamek otwiera sie wiec nadal przyciskiem 1. Dopiero
po aktywacji masterkodu (uruchomienie wedtug podpunktu 8.2) sa od razu wazne
wszystkie konfiguracje przeprowadzone oprogramowaniem.

W uruchomieniu petnym zamek ma juz masterkod i ewentualnie przeprowadzone
dalsze ustawienia.

W obu przypadkach ustawiona konfiguracje podstawowgq przekaze Panstwu
oddzielnie producent lub sprzedawca sejfu. Jesli przeprowadza sie peine
uruchomienie i wstepnie ustawiono masterkod jako kod wysytkowy, to producent
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lub dystrybutor sejfu moze go dodatkowo wpisa¢ w kreskowanym polu tekstowym
ponizej.

Wszystkie wstepnie skonfigurowane kody uzytkownik koncowy powinien zmienic
natychmiast po uruchomieniu zamka.

2. Sygnaty uzyte w instrukcji

Symbol Znaczenie
A ostrzezenie
! wazne
[ ] 7
1 wskazowka

=
o

symbol 2-cyfrowego identyfikatora

e
4

symbol pojedynczych klawiszy cyfr przy wpisywaniu kodu

operacja wykonana

operacja niewykonana

obrdci¢ pokretlo o 90° zgodnie z ruchem wskazowek zegara

obréci¢ pokretlo o0 90° przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara

krotki sygnat lampki zielonej

Y& @@ x|\

dtugi sygnat lampki zielonej

wytgczona lampka zielona

krotki sygnat lampki czerwonej

dtugi sygnat lampki czerwonej

wytgczona lampka czerwona

sygnat brzeczyka

3. System zamka: klawiatura i zamek

Petny system zamka sktada sie z widocznej klawiatury i zamontowanego w sejfie zamka. Wszystkie
zaprogramowane kody i funkcje sg zapisywane wytgcznie w zamku, a wiec w obszarze
zabezpieczonym.
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3.1 Elementy obstugowe klawiatury

pokretto : klawiatura
I \ klawiatura: | -]
. - 1 czerwonai 1 zielona lampka ;
m - klawisze cyfr  _0][1][2][3][4] \\ _ ,\‘\
(8]
SIreTirelre]
S
(7] WewiszP ] e
- klawisz
zatwierdzenia
klawiatura gniazdko mini USB

Ztacze specjalne, uzywaé tylko
A w potaczeniu z oryginalnym
kablem PC do Kaba Mauer CB30

3.2 Obudowa zamka i ztacza

ztacze dalszych
elementéw, np. alarmu
= 3 - ztgcze klawiatury

zasilanie

iy
wop  Jemod

|
]
1)
nduy

obudowa zamka ztgcza w obudowie zamka
4. Przeglad uprawnien

Uprawnienia poszczegdlnych uzytkownikdéw wygladajg nastepujgco:

ID uzytkownika okreslenie kodu uprawnienie
- klucz rewizyjny — otwieranie bez opdznienia czasowego / czasu
gotowosci do otwarcia zamka,
— nadawanie nowego masterkodu,
— przywracanie zamka do stanu poczatkowego,
— zmiana konfiguracji zamka przez oprogramowanie
bez znajomosci lub zmieniania masterkodu.
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00 masterkod

— otwieranie, w razie potrzeby z cichym alarmem,

— zmiana wilasnego kodu,

— aktywacja, blokada, odblokowanie, kasowanie
uzytkownikéw i kurieréw, takze przy wigczonym
kodzie podwdjnym,

— wigczanie i wytgczanie kodu podwdjnego,

— programowanie/kasowanie opdznienia czasowego /
czasu gotowosci do otwarcia zamka,

— neutralizacja styku zdjecia klawiatury,

— odczyt audytu,

— wigczanie, wytgczanie cichego alarmu,

— dostep przez oprogramowanie komputera.

01...30 kody uzytkownikow

— otwieranie, w razie potrzeby z cichym alarmem,
— zmiana wilasnego kodu.

95 kod kuriera

— otwieranie bez opdznienia czasowego / czasu
gotowosci do otwarcia zamka,, w razie potrzeby
z cichym alarmem,

— zmiana wiashego kodu.

- kod montera

— otwieranie,

— wazny tylko do faktycznego uruchomienia zamka,
nie jest wtasciwym kodem, stuzgcym
do ciggtego uzycia.

5. Przeglad rozkazéw programowania

akcja rozkaz uprawnienie
zmiana kodu wiasnego P kazdy
odczyt audytu P1
wilgczenie + wyfa_czenie opé?nienia Czasowego | o,
/ czasu gotowosci do otwarcia zamka
aktywacja uzytkownika P3
blokada + odblokowanie uzytkownika P4
kasowanie uzytkownika P5 master
zapytanie o status kodu P6
wigczenie + wylgczenie podwojnego kodu P7
wigczenie + wylgczenie cichego alarmu P8
potw_ierdzenie komunikatu styku zdjecia P9
klawiatury
przywrécenie zamka do stanu poczatkowego PO dlucs
ponowne nadanie masterkodu P




6. Przeglad mozliwych sygnalow
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zdarzenie

kiedy?

sygnat

naci$niecie klawisza, np. podawanie kodu

przy kazdym
wcisnieciu
klawisza

1x<l§

— komunikat o poprawnym kodzie,
— prawidtowy wpis

po wcisnhieciu
ENTER

2x Loy E

— komunikat btedu, np. btedny kod,
— niezgodny powtarzajacy sie wpis, np.
potwierdzenie kodu

po wcisnieciu

3x3®3i3x<’é

— przerwanie (reczne: [PI[P] jub sterowane ENTER
czasem przez brak wpisu)
. . . 3 X po wci$- 1x3®fi1x<’§ potem
wiaczenie styku zdjecia klawiatury ST : o
nieciu ENTER 1 x ﬁ i1 x ds
stale po @
blokada czasowa wcisnieciu 1 x 7, potem 0,5 s
ENTER przerwy
podwajny kod, oczekiwane podanie drugiego Sta.'? po. 1x ﬁ, potem 2 s
kod wcisnieciu
odu ENTER przerwy
stale po @
ENTER przerwy
stale po ﬁ <l »
czas gotowosci do otwarcia zamka wcisnigciu 1x 2 i 1 x ™5, potem
ENTER 5 s przerwy
0 wcisnieciu e
obnizone napigcie ENTER N 10 X 1R
stale po _
tryb programowania wisnigciu <=y G
ENTER Lx =
] przy kazdym _
wigczona blokada zdalna, otwarcie wcinieciu Ly R
niemozliwe klawisza '

bfad sprzetu — skontaktuj sie z serwisem

po wcisnhieciu
ENTER

3s<'§i35®3

brak pofgczenia z zamkiem!

Sprawdzi¢ potgczenie przewodu (czy wtyczka
w zamku jest w ztgczu ‘input unit’?).

Czy cze$¢ gorna okucia jest niewtasciwie /
nie catkowicie rozsunieta?

po rozsunieciu
gornej czesci
okucia

ciagty @

komunikaty o statusie kodu

kod aktywny

kod aktywny, ale zablokowany

po wcisnhieciu
ENTER

1x G x

lxﬁ,lxi@:ilx




W

HARTMANN

F

kod skasowany albo nieaktywny

1x By

7. Uruchomienie zamka

Montaz zamka, okablowanie i pierwsze wtozenie baterii sg opisane w instrukcji instalacyjnej. Dopdki

system zamka nie bedzie uruchomiony, dopoty da sie go otworzy¢ kodem montera. Stuzy on celom
montazowym w zaktadzie producenta, nie do dalszego, ciggtego uzytku!

W celu prawidtowego uruchomienia zamka trzeba wigczy¢ masterkod zgodnie z punktem 6.1 ponizej,

co uniewaznia kod montera.

w szarym, kreskowanym polu w rozdziale 1. na str. 3.

7.1 Otwieranie kodem montera

W zaleznosci od wersiji, kod montera to 1 lub 0

e | Jesli uruchomienie wykonat juz producent lub sprzedawca sejfu, to znajdg Panstwo odnosne dane
Ll w jego instrukcji / uwagach. Ponadto moze on wpisac¢ ustawiony masterkod w niniejszej instrukcji

opis

Gt

/N

AN
VI

Nacisnac klawisze [01;

2 X

2X

3 X

2.

W ciggu 4 sekund obrdci¢ pokretto zgodnie z ruchem
wskazowek zegara o 90° do oporu !i Teraz otworzy¢ sejf.

p=o

7.2 Aktywacja mastera

Przy drzwiach otwartych (aby w kazdej chwili mie¢ dostep do sejfu i zamka) prosze teraz aktywowac

uzytkownika gtéwnego, zwanego masterem.

Dopdki uzywa sie do otwierania kodu montera (nie aktywowano jeszcze mastera), dopoty nie bedzie
blokady przy btednych wpisach kodu i komunikatu sygnatowego styku zdjecia klawiatury.

v x

opis ﬁ B ﬁ B

= =

1. | Nacisna¢ klawisze [P i © 2x | 3x | 3x

2. | Wprowadzi¢ nowy masterkod 0 0 X X X X X X i zatwierdzic =) ox | 3x | 3x

(00 = ID, X = dowolna kombinacja 6 cyfr z zakresu 0...9)

Ponownie wpisa¢ nowy masterkod 0 0 X X X X X X i zatwierdzi¢

3. 2 X 2x | 3x | 3x

Prosze sprawdzi¢ wykonane programowanie nadal przy drzwiach otwartych.
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Jesli bedzie sygnat btednego kodu, to operacje trzeba powtdrzy¢, gdyz oba kody nie sg zgodne
lub btednie wpisano identyfikator (tu 00).

Zmiane masterkodu mozna w kazdej chwili przerwac wciskajgc dwukrotnie [P, Alternatywnie
operacja przerywa sie, jesli w ciggu 30 sek. nie bedzie wpisu.

8. Funkcje programowania dla mastera

Wszystkie opisane tu funkcje programowania wymagajg masterkodu.

Programowanie i jego sprawdzanie powinny by¢ z uwagi na bezpieczenstwo wykonywane zawsze
przy otwartym sejfie (aby w kazdej chwili mie¢ dostep do sejfu i zamka). Programowanie mozna

w kazdej chwili wykona¢ indywidualnie i bez oczekiwania (wyjatek — blokada), rowniez jesli jest
wigczony kod podwojny i/lub opdznienie czasowe / czas gotowosci do otwarcia zamka. Wszystkie
operacje programowania mozna przerwac dwukrotnie naciskajgc [P, Alternatywnie operacja bedzie
przerwana, gdy w ciggu 30 sek. nie bedzie wpisu.

8.1 Zmiana masterkodu (P)

Po przestawieniu masterkodu poprzedni jest niewazny. Nalezy przy drzwiach otwartych sprawdzi¢
dziatanie nowego masterkodu otwierajgc zamek.

v X
-SSR 1K
~ ~
Nacisngc E], podac biezacy masterkod 0 0 X X X X X X i nacisngc
1. G| 2x|3x]|3x
(00 = ID, X = dotychczas zaprogramowana kombinacja 6 cyfr)
2. | Wprowadzi¢ nowy masterkod 0 0 Y Y Y Y Y Y i zatwierdzi¢ =) ox | 3x | 3x
(00 = ID, Y = nowa kombinacja 6-cyfrowa)
3. | Ponownie wpisa¢ nowy masterkod 0 0 Y Y Y Y Y Y i zatwierdzi¢ [+=. 2x | 2x | 3x | 3x

Cata operacje nalezy powtdrzy¢ w razie ponizszych btedow:

Jesli po wpisaniu aktualnego kodu pojawi sie sygnat btednego kodu, to wprowadzono niewtasciwy kod.
Jesli po drugim podaniu nowego kodu nastgpi sygnat btednego kodu, to oba nowe kody nie zgadzaja
sie ze sobg.

8.2 Programowanie funkcji dla dalszych koddéw (P3-P6)

Sq tu opisane podstawowe operacje programowania przewidziane dla nastepnych kodéw
(uzytkownikéw lub kurierédw). Nalezg do nich: wigczanie, usuwanie, blokada i odblokowanie tych
koddw. Podstawowg strukture kodu mozna znalez¢ w rozdziale 4 (Przeglad uprawnien). Ponadto
w tym rozdziale opisane jest zapytanie o status kodu, dzieki ktoremu masterkodem mozna
bezposrednio w zamku dowiedzie¢ sie o statusie poszczegdinych kodow.

i Dla prawidtowego korzystania z zamka musi by¢ wigczony masterkod (p. punkt 7.2).

8.2.1 Wigczanie koddw uzytkownikéw lub kurieréw (P3)

Kodu mozna uzywac dopiero po jego uprzednim wigczeniu. W aktywacji kolejnego uzytkownika
warto, aby nowy kod (od podpunktu 3. niniejszego opisu) byt nadawany na miejscu bezposrednio
przez wiasciwego uzytkownika. Jesli bytby on nadany wstepnie przez mastera, to musi by¢ mozliwie
najszybciej zmieniony na faktyczny kod osobisty.
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v X

opis z z

i B[ R *

1 Nacisngc [P]; wpisa¢ wazny masterkod 0 0 X X X X X X i nacisng¢ © ‘ 5% | 3x | 3x

' (00 = ID, X = obowigzujaca 6-cyfrowa kombinacja mastera)

2. | Nacisng¢ [P131i [+=] 2x | 3x | 3x
Wprowadzié nowy kod I D X X X X X X i zatwierdzi¢ [*==].

3. | (ID = 01 do 30 — uzytkownicy, 95 — kurierzy, X = dowolna kombinacja 6 cyfr 2x | 3x | 3x

z przedziatu 0...9)
4. | Ponownie wpisa¢ nowy kod I D X X X X X X i zatwierdzi¢ (=], 2x | 2x | 3x | 3x

Po aktywacji nowo zapisany kod jest wazny i mozna go uzywac. Nalezy go sprawdzi¢ otwierajgc
zamek.

Jesli oba wprowadzone kody nie sg zgodne, to po drugim wpisaniu kodu pojawi sie sygnat btednego
kodu. W takim razie trzeba powtdrzy¢ catg operacje. Jesli ten sygnat stychac po pierwszym
wprowadzeniu kodu, to kod jest juz aktywny albo nie jest dostepny. Prosze powtdrzy¢ operacje

waznym i nieaktywowanym kodem.

8.2.2 Blokada koddéw uzytkownikéw lub kurierow (P4)

Kodu po blokadzie nie mozna uzywac, dopdki sie go nie odblokuje (punkt 8.2.3). W przeciwienstwie
do kasowania kod pozostaje bez zmian w pamieci zamka i moze by¢ uzyty przez ponowne
odblokowanie.

Jesli w sygnale potwierdzenia brakuje tylko lampki czerwonej, to kod nie zostat zablokowany, ale

v %
<EE 1K LG
Nacisngc E], wpisac¢ aktualny masterkod 0 0 X X X X X X i nacisng¢
1. ©) 2x | 3x | 3x
(00 = ID, X = obowigzujgca kombinacja 6-cyfrowa mastera)
2. | Nacisna¢ [P] (4] zatwierdzi¢ 2x | 3x | 3x
3. Wprowadzi¢ identyfikator do zablokowania [11[DJ; zatwierdzi¢ 2x | 2x | 3x | 3x
(ID = 01 do 30 dla uzytkownikéw, 95 dla kurieréw).
7 Jesli po punkcie 3. pojawi sie sygnat btednego kodu, to identyfikator nie jest wigczony albo dostepny.
: Prosze powtorzy¢ operacje waznym i aktywowanym kodem.

odblokowany, gdyz byt juz zablokowany wczesniej. Powtorzy¢ catg operacje, by zndw zablokowac kod.

Blokada masterkodu nie jest mozliwa.

8.2.3 Odblokowanie koddw uzytkownikéw lub kurieréw (P4)

Po odblokowaniu kodu zablokowanego uprzednio wedtug punktu 8.2.2 mozna znéw z niego
korzystac.
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v %
g [®HE[F
~ ~
Nacisngc E], podac¢ biezacy masterkod 0 0 X X X X X X i nacisngc
1. @G| 2x]|3x]|3x
(00 = 1D, X = obowigzujaca kombinacja 6-cyfrowa mastera)
2. | Nacisna¢ [P1 [4]; zatwierdzi¢ 2x | 3x | 3x
3. Wprowadzi¢ identyfikator do odblokowania [1[D]; zatwierdzi¢ 2 x 2x | 3x | 3x
(ID = 01 do 30 dla uzytkownikdéw, 95 dla kurieréw).
7 Jesli po punkcie 3. pojawi sie sygnat btednego kodu, to identyfikator nie jest aktywowany albo
- dostepny. Prosze powtdrzy¢ operacje waznym i aktywowanym kodem.

Jesli dodatkowo przy zwyktym sygnale potwierdzenia Swieci sie lampka czerwona, to kod nie zostat
odblokowany, ale zablokowany, gdyz byt odblokowany juz wczesniej. Powtorzy¢ catg operacje,

by znowu odblokowac¢ kod.

8.2.4 Usuwanie kodéw uzytkownikéw lub kurieréw (P5)

Inaczej niz w blokadzie (punkt poprzedni), wskutek usuniecia kod jest bezpowrotnie skasowany.
Do ponownego uzytku nalezy go zndw aktywowac (patrz 8.2.1). Kody zablokowane mozna usungé
bez ich uprzedniego odblokowania.

Usuniecie masterkodu nie jest mozliwe. Mozna jednak nada¢ nowy masterkod kluczem.

8.2.5 Zapytanie o stan kodu (P6)

W tym programie mozna dowiedzieC sie o statusie kazdego kodu (aktywny, zablokowany lub

nieaktywny, skasowany. Nie zmienia to koddw ani ich stanéw. Mozna zapytac o statusy dowolnej

iloSci identyfikatorow z rzedu. Rézne stany koddw znajdujg sie w matej tabeli ponizej.

v x
opis Z =
i cRIE RS
Nacisngc @, wpisa¢ obowigzujacy masterkod 0 0 X X X X X X
L. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowiazujaca kombinacja 6-cyfrowa © ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)
2. | Nacisna¢ [P] (51 zatwierdzi¢ ‘ 2x | 3x | 3x
3. | Wprowadzi¢ identyfikator do usuniecia [11[D] zatwierdzi¢ 2 x 2% | 3x | 3x
(ID = 01 do 30 dla uzytkownikow, 95 dla kurierdw).
7 Jesli po punkcie 3. stychac sygnat btednego kodu, to identyfikator nie jest aktywowany albo dostepny.
: Prosze powtorzy¢ operacje waznym i aktywowanym kodem.

v x
opis Z Z
i G R K R
Nacisngc E], podac¢ aktualny masterkod 0 0 X X X X X X i nacisngé
1. @ 2X | 3x | 3X
(00 = ID, X = obowigzujgca kombinacja 6-cyfrowa mastera)
2. | Nacisnaé¢ [P] (61 zatwierdzié 2 X 2x | 3x | 3x
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Wprowadzi¢ kolejno wszystkie identyfikatory do zapytania [ ][D]

3.0 kazdy zatwierdzi¢ [+, Pojawi sie komunikat o stanie kazdego ID
wg ponizszej tabeli

3x | 3x

4. | Wyjsc z trybu zapytania wciskajac [P1[P] albo odczekujgc 30 sek.. 3x | 3x
komunikat o stanie kodu | 3Gf | & | (<
aktywny | 1x 1x
aktywny, ale zablokowany | 1x | 1x | 1x
usuniety / nieaktywny 1x | 1x

8.3 Programowanie cichego alarmu (P8)

Cichy alarm wywotuje sie specjalnym kodem. Chodzi tu o komunikat alarmowy, ktéry zamek wysyta
wyj$ciem alarmowym, podczas gdy wcigz daje sie otworzyé. Aby przestac cichy alarm dalej, wyjscie to
musi by¢ jednak potaczone z instalacjg alarmowg (niezawartg w zestawie, dalsze szczegdty znajda
Panstwo w instrukgji instalacyjnej i u wytworcy takich instalacii).

Tym rozkazem witacza sie lub wytacza tylko cichy alarm. W celu otwarcia kodem alarmowym prosze
postepowac zgodnie z punktem 9.4.

Jezeli cichy alarm jest wytgczony, to kody alarmowe beda potwierdzane jako fatszywe i zamek sie
nie otworzy!
8.3.1 Wigczanie cichego alarmu (P8)

Aby wigczy¢ cichy alarm, prosze wykonac ponizszg operacje. Nastepnie mozna uzywac kodow
alarmowych.

v %
-SEAE: 1K
~ ~
Nacisngc @, wpisa¢ obowigzujacy masterkod 0 0 X X X X X X
L. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowigzujaca kombinacja 6-cyfrowa © ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)
2. | Nacisng¢ LP1[ 81 i zatwierdzi¢ 2x | 3x | 3x
i Cichy alarm musi by¢ wylgczony, aby mozna byto go aktywowac.
Jesli poza zwyktym sygnatem potwierdzenia pojawia sie czerwona lampka, to cichy alarm byt juz

wczesniej wigczony, a teraz jest wylgczony. W celu ponownej aktywacji nalezy catg operacje powtorzyc.

8.3.2 Wylaczanie cichego alarmu (P8)

Aby wytgczy¢ cichy alarm, prosze postepowac zgodnie z ponizszym. Nastepnie kody alarmowe beda
potwierdzane jako btedne i zamka juz nie otworzy sie takim kodem.

v x
opis = =
P G R K R
Nacisngc E], podac aktualny masterkod 0 0 X X X X X X i nacisngé
1. @ 2X | 3x | 3X
(00 = ID, X = obowigzujgca kombinacja 6-cyfrowa mastera)
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2. | Nacisng¢ (P18 i zatwierdzi¢ 2x | 2x | 3x | 3x
e | Cichy alarm musi by¢ wtgczony, aby mozna byto go deaktywowac.
L] segiw zwyktym sygnale potwierdzenia brakuje czerwonej lampki, to cichy alarm byt juz wczesniej

wytgczony, a teraz jest wigczony. W celu ponownej dezaktywacji nalezy powtorzy¢ catg operacje.

8.4 Programowanie opOznienia czasowedo i czasu gotowosci do otwarcia (P2)

Opdznieniem czasowym (OC) okresla sie czas, po uptywie ktdrego mozna otworzy¢ zamek. Czas
gotowosci do otwarcia (CGO) to okno czasowe, podczas ktdérego mozna otworzy¢ zamek po uptywie
OC. Tym programem mozemy ustawi¢ OC (od 1 do 99 minut) i CGO (1 do 19 minut) badz je
skasowac. Ustawione czasy dziatajg dla wszystkich uzytkownikdw i mastera, ale nie dla kuriera.

8.4.1 Wigczanie opdznienia czasowego i czasu gotowosci do otwarcia (P2)

W celu zaprogramowania opdznienia czasowego i czasu gotowosci do otwarcia prosze wykonac
ponizsze kroki:

v x
opis ﬁ <E ﬁ B
= =
Nacisngc @, wpisa¢ obowigzujgcy masterkod 0 0 X X X X X X
L. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowigzujaca kombinacja 6-cyfrowa © ‘ 2Xx | 3x | 3x
mastera)
2. | Nacisna¢ [P] @, i zatwierdzi¢ 2x | 3x | 3x
3 Wprowadzi¢ opdznienie czasowe X X i czas gotowosci do otwarcia Y Y 2% 2% | 3x | 3x
"] (XX =1do99, YY =1 do 19, liczby w minutach)

Jesli po kroku 3. pojawi sie sygnat btednego kodu, to znaczy, ze wpisane czasy sg poza dopuszczalnym
zakresem. Sygnat ten wystepuje tez, gdy wpisano tylko OC albo tylko CGO jako 00, co jest wartoscig
niewlasciwg. Prosze powtdrzy¢ operacje podajac odpowiednie wartosci dla OC i CGO.

8.4.2 Wytaczanie opdznienia czasowego i czasu gotowosci do otwarcia (P2)

Aby wytgczy¢ opdznienie czasowe i czas gotowosci do otwarcia, prosze postgpi¢ jak w punkcie 8.4.1,
wpisujgc dla obu funkcji warto$¢ 00. Wtedy wszyscy uzytkownicy bedg mogli otwiera¢ zamek bez
opOznienia.

v %
opi z z
pis | &R E
Nacisngc E], wpisa¢ obowigzujacy masterkod 0 0 X X X X X X
L. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowigzujaca kombinacja 6-cyfrowa @ ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)
2. | Nacisna¢ [P1 @, i zatwierdzi¢ 2x | 3x | 3x
3. | wpisa¢0000i =] 2x | 2x | 3x | 3x
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8.5 Programowanie podwdijnego kodu (P7)

Funkcja podwdjnego kodu ustawia zamek tak, ze do jego otwarcia s wymagane dwa dowolne, ale
rozne kody (rézne numery ID). Podwdjny kod obejmuje wszystkich uzytkownikéw (mastera,
uzytkownikéw i kurieréw). Tg komendg witacza sie lub wytgcza podwojny kod.

8.5.1 Aktywacja podwojnego kodu (P7)
Aby wigczy¢ podwdijny kod, prosze postepowac, jak nizej:

v X

opis ﬁ d

/I
AN
/I

Nacisngc @, wpisa¢ obowigzujgcy masterkod 0 0 X X X X X X

L. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowiazujaca kombinacja 6-cyfrowa (© ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)

2. | Nacisna¢ LP] @ i zatwierdzi¢ 2x | 2x | 3x | 3x

Zamek mozna otworzy¢ tylko tak, jak opisano w punkcie 9.3 na str. 13.

W celu aktywacji podwojnego kodu muszg by¢ wpisani co najmniej dwaj uzytkownicy z waznymi
kodami. Inaczej pojawi sie komunikat btedu.
Kod podwdjny musi by¢ wczesniej nieaktywny, aby moc go wiaczyé. Jesli obok zwyktego sygnatu potwierdzenia
zaswieci sie dioda czerwona, to podwojny kod byt juz weczesniej wigczony, a teraz jest wytgczony. Aby go znow
aktywowac, trzeba powtorzy¢ catg operacje.

8.5.2 Deaktywacja podwdjnego kodu (P7)
Aby wytaczy¢ podwoijny kod, prosze wykonac ponizsze kroki:

ﬁ AN
PAN
7

1
PAN
VY

Opis ﬁ

Nacisngc E], wpisa¢ obowigzujacy masterkod 0 0 X X X X X X

L. |'i nacisna¢ (00 = ID, X = obowigzujaca kombinacja 6-cyfrowa © ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)

2. | Nacisna¢ [P] @ i zatwierdzi¢ 2x | 2x | 3x | 3x

Podwojny kod musi by¢ wczesniej wtgczony, aby mdc go wytgczyc.
Jesli przy sygnale potwierdzenia brakuje diody czerwonej, to kod podwdiny byt juz przedtem
wytgczony, a teraz jest aktywny. W celu ponownego wylgczenia trzeba powtdrzy¢ catg operacje.

8.6 Potwierdzanie komunikatu styku zdjecia klawiatury (P9)

Zamek wyposazony jest w styk zdjecia klawiatury, uruchamiajgcy sie przy jej otwarciu (np. celem
wymiany baterii albo po m'anipulowaniu zamkiem), a nastepnie pojawiajacy sie sygnatem manipulacji
(na zmiane 3 x RBEi3x @ +6 45) przy kazdym otwarciu / operacji az do potwierdzenia.

Tg komendg potwierdza sie komunikat styku zdjecia klawiatury. Operacja ta jest odnotowywana,

jak wszystkie operacje zamka, w pamieci zdarzen / audycie.

Jesli pojawi sie w/w sygnat, cho¢ nie wymieniali Pafistwo przedtem baterii, to jest niebezpieczenstwo,
ze manipulowano klawiaturg np. w celu wysledzenia kodu. Zanim wiec potwierdzg Panstwo ten
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komunikat, upewnijcie sie, ze nie doszto do manipulacji przy klawiaturze. Jezeli nie sg Panstwo tego pewni,
prosze wezwac autoryzowany serwis.

Aby potwierdzi¢ komunikat styku zdjecia klawiatury, a wiec wytgczy¢ sygnat manipulacji, prosze:
v X

opis ﬁ d ﬁ d

VDS
VDS

Nacisngc @, wpisa¢ obowigzujgcy masterkod 0 0 X X X X X X

1. | i nacisna¢ (00 = ID, X = obowigzujgca kombinacja 6-cyfrowa © ‘ 2x | 3x | 3x
mastera)

2. | Nacisng¢ (P09 zatwierdzic 2x | 3x | 3x

9. Funkcje zamka dla wszystkich uzytkownikow

] Kazde nacisniecie klawisza jest potwierdzane dzwiekiem ((]é)_ Wpis mozna w kazdej chwili przerwac
L wciskajgc dwa razy [P ub odczekujac 10 sekund. Po trzykrotnym podaniu btednego kodu zamek
przetacza sie w stan blokady. Szczegoty blokady — patrz podrozdziat 9.5.

Jesli po wprowadzeniu kodu pokaze sie sygnat niskiego napiecia (10 x zﬁf), oznacza to wyczerpanie baterii

i koniecznos¢ mozliwie szybkiej ich wymiany.

Jezeli po wpisaniu kodu pojawi sie sygnat styku zdjecia klawiatury (3 x 5 i3x & na przemian + 6 X dé)l
znaczy to, ze zdjeto klawiature.

Zamek ma funkcje utrudniajacg wysledzenie kodéw przez obserwacje ich wpisywania. We wszystkich otwarciach
obstugujgcy moze uzupetnic¢ swoj kod o dowolng ilos¢ innych cyfr, zanim skonczy wprowadzanie klawiszem

. Wszystkie wpisy od pozycji 9. sg ignorowane. Uwaga: ta funkcja wspomaga tylko podawanie kodu
otwarcia i nie jest dostepna w programowaniu.

Otwieranie z wigczonymi funkcjami dodatkowymi: w zamku mozna uruchomi¢ funkcje dodatkowe, wywotywane
sygnatami obcymi.

9.1 Otwieranie zamka bez zaprogramowanego opdznienia czasowego / czasu gotowosci
do otwarcia

v X

opis ﬁ d ﬁ d

Wprowadzi¢ wazny kod otwierajgcy I D X X X X X X i nacisng¢
1. | (ID = 00 do 30 lub 95, X = zaprogramowana kombinacja 6-cyfrowa danego 2 X 2x | 3x | 3x
identyfikatora)

W ciggu 4 sek. obroci¢ pokretto o 90 ° zgodnie z ruchem wskazowek

AN
AN

zegara do oporu

) Jesli po wpisie kodu stycha¢ sygnat btednego kodu, to nalezy w catosci powtdrzy¢ wprowadzanie. Po 3
- btednych wpisach zamek przetacza sie do blokady czasowe;j.

9.2 Otwieranie zamka z zaprogramowanym opdznieniem czasowym / czasem gotowosci
do otwarcia

v %

opis ﬁ 4 ﬁ 4

/N
/N
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Wopisa¢ wazny kod otwierajacy I D X X X X X X i nacisngc

(ID = 00 do 30 lub 95, X = zaprogramowana kombinacja 6-cyfrowa danego
1. | identyfikatora) 2 X 2x | 3x | 3x
Jesli wprowadzili Panstwo kod kuriera, to prosze przej$¢ od razu
do punktu 4..

Jesli nie wprowad?zili Panstwo kodu kuriera (ID 95), to bedzie

2. | zasygnalizowane uptywajace opdznienie czasowe (1 x ﬁ ;5s
przerwy). Trzeba je w catosci przeczekac.

Czas gotowosci do otwarcia zamka rozpoczyna sie po uptywie
opdznienia czasowego (1 x & 1x e ; 5 s przerwy). Wpisac znow

3. | wazny kod otwierajacy I D X X X X X X i zatwierdzi¢ go 2Xx | 2x | 3% | 3X
(ID = 00 do 30, X = zaprogramowana kombinacja 6-cyfrowa danego
identyfikatora)

4 W ciggu 4 sek. obréci¢ pokretto 0 90 ° zgodnie z ruchem wskazéwek

zegara do oporu

Biezgce opdznienie czasowe mozna w kazdej chwili przerwac naciskajac dwukrotnie [P,

! Jesli po wprowadzaniu kodu stycha¢ sygnat btednego kodu, to nalezy w catosci powtorzy¢ wpisywanie.
Po 3 btednych wpisach zamek przetacza sie do blokady czasowe;j.

kod kuriera: po wprowadzeniu kodu kuriera (ID 95) mozna, obchodzac ewentualnie zaprogramowane
opdznienie czasowe, od razu otworzy¢ zamek (pomija sie punkty 2 i 3).

tryb kodu podwdjnego: w tym trybie trzeba w kroku 3 podac caty kod podwdjny zgodnie z punktem 9.3.
Opdznienie czasowe zaczyna sie wpisujac tylko jeden kod.

obejscie opdznienia czasowego / czasu gotowosci do otwarcia zamka kodem kuriera w trybie kodu podwoéjnego:

aby to umozliwi¢, kod kuriera musi by¢ pierwszym wpisanym w trybie podwojnego kodu. Potem mozna podac
drugi kod (nie kuriera) i otworzy¢ zamek.
klucz rewizyjny:  uzywajac tego klucza mozna opodznienie czasowe pomingc, ale nie usunac.

9.3 Otwieranie kodem podwdinym

v %

opis ﬁ d
Poda¢ wazny kod otwierajacy I D X X X X X X i zatwierdzié

1. | (ID = 00 do 30 lub 95, X = zaprogramowana kombinacja 6-cyfrowa danego 2x | 2x | 3x | 3x
identyfikatora)

VI
AN
VI

2. | Teraz pojawi sig sygnat do wpisania drugiego kodu (1 x ﬁ; 2s
przerwy)

Wprowadzi¢ kolejny wazny kod IDY Y Y Y Y Y i nacisngc¢
3. | (ID = 00 do 30 lub 95, ale inne niz w kroku 1, Y = zaprogramowana 2x | 2x | 3x | 3x
kombinacja 6-cyfrowa danego identyfikatora)

W ciggu 4 sek. obroci¢ pokretto o 90 ° zgodnie z ruchem wskazdowek

zegara do oporu

Identyfikatory uzytkownikdow obu koddw nie moga by¢ takie same. Kolejno$¢ podawania kodéw jest

] nieistotna, chyba ze chce sie obej$¢ ewent. opoznienie czasowe lub czas gotowosci do otwarcia (p.

- 9.2). Jesli juz po wprowadzeniu pierwszego kodu pojawi sie sygnat btednego kodu, to trzeba
powtorzy¢ wpisywanie w catosci. Jesli sygnat btednego kodu wystgpi dopiero po drugim kodzie, to jest on
btedny lub taki sam, jak pierwszy (identyczne ID). W obu przypadkach nalezy powtdrzy¢ wpisywanie w catosci.
Po 3 btednych wpisach zamek przetgcza sie w tryb blokady czasowej. Jest przy tym bez znaczenia, czy omytka
miata miejsce w pierwszym, czy w drugim kodzie. Takze jesli btedy wystgpity na przemian w pierwszym

lub drugim kodzie, to po 3 omytkowych wpisach zamek przefgcza sie do blokady czasowe;j.
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9.4 Otwieranie cichym alarmem

Jesli dosztoby do sytuacji zagrozenia, mozna otworzyc¢ sejf wywotujgc rownoczesnie tzw. cichy alarm,
o ile ta funkcja jest wigczona zgodnie z podrozdziatem 8.3 i zamek jest potgczony z instalacjg
alarmowg (nie zawartg w zestawie). W tym celu trzeba wprowadzi¢ specjalny kod alarmowy, roézny
od zwyktego kodu (przy aktywnym kodzie podwdjnym wystarczy jeden z obu koddw). Przy podaniu
tego kodu zamek zewnetrznie otwiera sie jak zwykle, jednak bez widzialnego / styszalnego odzewu
uruchamia sie cichy alarm.

Kod alarmowy sktada sie z waznego kodu, w ktérym ostatnig pozycje / cyfre podwyzsza sie lub obniza
o 1 (p. przyktady nizej). Jesli ostatnia cyfra kodu to 0 lub 9, to w kodzie alarmowym nie zmienia sie
przedostatniej pozycji. Jesli jest zaprogramowane opdznienie czasowe, to mimo wpisania kodu
alarmowego trzeba je odczekac.

9.5 Zamykanie zamka

Obrocic¢ pokretto o 90° przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara ® . Nie jest wymagane podawanie
kodu.

i W potaczeniu z oryglowaniem (zwykle rozpoznawalny po dodatkowym uchwycie obrotowym na sejfie)
po zamknieciu drzwi trzeba najpierw zaryglowac sejf. Dopiero potem mozna zamkng¢ zamek. Nalezy

upewnic sie co do zamkniecia przez probne obracanie pokrettem przy klawiaturze. Nie moze ono dac sie

przy tym obrdci¢ o wiecej niz 45°.

9.6 Zmiana kodu (P)

Kazdy uzytkownik ma prawo w kazdej chwili zmieni¢ wiasny kod. Master nie jest uprawniony

do zmiany kodow uzytkownikéw lub kurieréw. Moze jednak aktywowac, blokowa¢, odblokowywaé
i usuwac kody.

Po zmianie poprzedni kod nie jest juz wazny i nalezy korzysta¢ z nowego. Trzeba go sprawdzic
przy otwartych drzwiach sejfu (p. 9.1).

v x
-SESE:1E
Nacisngc E], wpisac biezacy kod I D X X X X X X i potwierdzi¢

1. | (1D = 00 do 30 lub 95, X = zaprogramowana kombinacja 6-cyfrowa danego @ ‘ 2x | 3x | 3x
identyfikatora)

AN
AN

2. | Wprowadzié nowy kod ID Y Y Y Y Y Y i nacisna¢ ‘ 5x | 3% | 3%
(ID =j. w., Y = nowa kombinacja 6-cyfrowa tego identyfikatora)

3. | Potwierdzié nowy kod IDYYYYYYil=l 2x | 2x | 3x | 3x

] Catg operacje nalezy powtdrzy¢ w razie nastepujgcych bteddw:

H Jesli po wpisaniu aktualnego kodu pojawi sie sygnat btednego kodu, to kod jest nieprawidtowy lub
nieprzypisany, wiec nie mozna go zmienic.

Jesli po wpisaniu pierwszego nowego kodu pojawi sie sygnat btednego kodu, to identyfikator nie zgadza sie z ID
z punktu 1 w powyzszej tabeli. Nalezy zawsze zachowac identyfikator takze przy zmianie kodu.

Jezeli sygnat btednego kodu wystapi po drugim nowym kodzie, to nie zgadzajq sie ze sobg oba nowe kody
(kroki 2 i 3 w tabeli).
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10. Funkcje klucza

10.1 Otwieranie kluczem

Otwarcie zamka kluczem rewizyjnym jest przewidziany wytgcznie do uzycia w nagtym przypadku, nie
zas do korzystania ciggtego. Nie stosowac przy tym sity, gdyz tak mozna zniszczy¢ zamek!

W celu otwarcia kluczem trzeba zdjg¢ pokretto zamka. Poniewaz mozna je natozy¢ w odstepach

co 90°, prosze najpierw zapamieta¢ pozycje pokretta do pézniejszego montazu (np. oznaczy¢

na klawiaturze nalepkg miejsce odpowiadajgce znakowi na pokretle). Witozy¢ dotgczony klucz
inbusowy w maty otwor w bocznej sciance klawiatury do oporu (patrz rysunek nizej). Wyciggng¢
pokretto z klawiatury i wyjaé klucz inbusowy. Wyciggna¢ z zamka kwadratowy trzpien. Teraz mozna
witozy¢ klucz do zamka, jak na kolejnym rysunku (zaktada sie obudowe zamka w poziomie i rygle

z lewej strony). Jesli potozenie zamka w montazu nie jest znane, to mogg Panstwo znalez¢ wtasciwg
pozycje klucza probujgc go wsungé w odstepach co 90°. Alternatywnie mozna zapytac¢ technika
serwisowego lub producenta sejfu. Po prawidtowym witozeniu klucz przekreci¢ do oporu
prawoskretnie o ok. 150°. Zamek jest teraz otwarty.

Po zakonhczeniu otwarcia kluczem natozy¢ z powrotem klawiature w kolejnosci odwrotnej do opisane;j
wyzej. Klucz przechowywac w bezpiecznym miejscu, ale nie w sejfie.

i Otwarcie kluczem mozna rowniez przeprowadzi¢ podczas blokady czasowej. W pozycji otwartej zamka
nie da sie wyjac¢ klucza.
PR A BB i o
ana > et filad w BAn
Sy = ol L]
L L L
Zapamietac pozycje pokretta Zdjac¢ pokretto trzymajac przy tym Wyja¢ klucz inbusowy i wyciggna¢
(oznaczenie). Wtozy¢ klucz wcisniety klucz inbusowy. kwadratowy trzpien.
I~ inbusowy w maty otwor do oporu. -
Co ’y] -
) HHHE ) L |
\ a | L ~ ) bbb
= ) L
Przekreci¢ klucz do oporu zgodnie
Witozy¢ klucz rewizyjny. z ruchem wskazéwek zegara.

10.2 Zamykanie kluczem

Obrdci¢ klucz przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara do oporu o ok. 150°, wyjac go i chroni¢
przed dostepem 0sdb niepowotanych (nie wewnatrz sejfu). Potem wsung¢ do zamka trzpien

z pokrettem i natozyc¢ tak, jak byto ustawione przed demontazem (stuzy temu wspomniane
oznaczenie). Po prawidtowym montazu pokretta nie da sie zdjg¢. Oznaczenie mozna teraz usungc.

10.3 Zmiana masterkodu kluczem (P)

Tym poleceniem zmienia sie masterkod nie znajgc go. Jest to pomocne, kiedy ten kod juz nie jest
dostepny, ale pozostate ustawienia zamka majg pozostac bez zmian.

Ten rozkaz mozna wykonac tylko wtedy, gdyzamek jest otwarty kluczem. Nowy masterkod nalezy
sprawdzi¢ otwierajgc zamek przy otwartym sejfie!
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X
opi Z Z
pis B:IEE
1. | Otworzy¢ zamek kluczem (patrz 10.1) Gl || 2x | 3x | 3x
2. | Nacisna¢ [P1i [==] 2x | 3x | 3x
3. Podac nowy masterkod 0 0 X X X X X X i nacisngé 2x | 2x | 3x | 3x
(00 = ID, X = dowolna kombinacja 6-cyfrowa 0...9)
4. | Potwierdzié nowy masterkod 00 X X X X X X i =], 2x | 2x | 3x | 3x
5 Zamkna¢ ponownie kluczem zamek (10.2), zatozy¢ pokretto (10.1)
" | i sprawdzi¢ masterkod przy drzwiach otwartych sejfu (9.1 — 9.4).
] Jesli oba wprowadzone kody nie sg zgodne, to po drugim wpisaniu kodu pojawi sie sygnat btednego
H kodu. Jesli ten sygnat pojawi sie po pierwszym wprowadzeniu kodu, oznacza to btedny identyfikator.

Przy zmianie masterkodu identyfikator zawsze musi mie¢ postac ,,00".

Te operacje mozna w kazdej chwili przerwac¢ bez zmiany wciskajac dwa razy [P]. Inne sposoby to odczekanie
30 sekund albo ponowne zamkniecie zamka kluczem podczas przestawiania kodu.

10.4 Przywrdcenie zamka do stanu poczatkowego (P0Q)

Tg komenda przywraca sie zamek do stanu poczatkowego. Oznacza to, ze sg kasowane wszystkie
jego ustawienia: kody uzytkownikdw, kurieréw, kod podwdijny, cichy alarm, opdznienie czasowe
i czas gotowosci do otwarcia zamka, zachowujg sie tylko masterkod i audyt.

f Ten rozkaz mozna wykonac tylko wtedy, gdyzamek jest otwarty kluczem.

v x
opis Z =
P cRIE RS

1. | Otworzy¢ zamek kluczem (patrz 10.1)
2. | Nacisna¢ [P1i [==] G| 2x|3x]3x
3. | Nacisna¢ (P10 [+=] 2x | 2x | 3x | 3x
4. | Zamknag¢ ponownie zamek kluczem (10.2) i zatozy¢ pokretto (10.1)
' Operacje mozna przerwac w kazdej chwili naciskajgc dwukrotnie [P, Alternatywnie mozna odczekac
- 30 sekund albo zamkna¢ kluczem zamek przed punktem 3 z tabeli powyzej.

10.5 Nowa konfiguracja zamka przez oprogramowanie po otwarciu kluczem

Blizsze szczegdty znajdg Panstwo w instrukcji obstugi oprogramowania PC.

Po otwarciu zamka kluczem zgodnie z 10.1 i potaczeniu z oprogramowaniem mozliwa jest petna
ponowna konfiguracja zamka, nie znajgc ani nie zmieniajgc masterkodu. Odbywa sie to przez
urzadzenie audytowe.
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11. Dalsze funkcje specjalne
11.1 Potgczenie z oprogramowaniem PC

Zamek ma przy klawiaturze dodatkowe ztgcze mini USB, przez ktére mozna go zaprogramowac
dostepnym jako wyposazenie oprogramowaniem. Do dyspozycji sg przy uzyciu dodatkowego
programu nastepujace funkcje:

a) odczytywanie audytu,
b) programowanie ustawien zamka.

Dalszych szczegotdw prosze szukac w instrukcji obstugi oprogramowania.

11.2 Funkcje dodatkowe poprzez wejscie sygnatu

Zamek umozliwia realizacje funkcji dodatkowych wedtug podrozdziatu 10.8 przez wejscie sygnatowe.
Obtozenie tego wejscia jest opisane w instrukcji instalacyjnej zamka. Wigczenie funkcji mozliwe jest

wytgcznie poprzez oprogramowanie dodatkowe. Zachowanie zamka przy réznych sygnatach wejscia

opisane jest w punkcie 10.810.8.

11.3 Funkcje dodatkowe poprzez wyjscia sygnatu

Zamek ma dwa wyjscia sygnatu, szczegdty ich obtozenia znajdg Panstwo w instrukcji instalacyjnej.
Istniejg nastepujace wyjscia:

a) cichy alarm; szczegdty programowania w podrozdziale 8.3, a obstugi — 9.4,

b) styk przetacznika rygli; nie jest mozliwe dodatkowe programowanie.

12. Zasilanie

Zamek zasilajg 2 baterie typu AAA umieszczone w klawiaturze. Zaleca sie usilnie wymieniac je
przynajmniej co 2 lata, niezaleznie od tego, jak czesto uzywano zamka.

12.1 Komunikat o niskim napieciu

Jesli uzytkownik po wpisaniu kodu dostanie sygnat niskiego napiecia (10 x ®), to baterie s3g
wyczerpane i trzeba je niezwtocznie wymienic (p. punkt nizej).

' Gdy pokaze sie komunikat o niskim napieciu, nadal mozna otwiera¢ zamek, jednak az do wymiany

H baterii nie sg juz mozliwe zadne przeprogramowania. Ponadto nastepuje wpis audytu. Kiedy baterie sg
niemal puste, nie mozna juz otworzy¢ zamka, a kazde naci$niecie klawisza jest potwierdzane sygnatem
niskiego napiecia.

12.2 Wymiana baterii

A Nie stosowac sity i unikac dotykania czesci elektronicznych, gdyz tak mozna zniszczy¢ zamek!

W celu wymiany baterii nalezy zdjg¢ pokretto zamka. Poniewaz mozna je natozy¢ w odstepach co 90°,
prosze najpierw zapamieta¢ pozycje pokretta do pdzniejszego montazu (np. oznaczy¢ na klawiaturze
nalepkg miejsce odpowiadajgce znakowi na pokretle). Wiozy¢ dotgczony klucz inbusowy w maty
otwor w bocznej Sciance klawiatury do oporu (patrz rysunek a. nizej). Wyciggngé¢ pokretto

z klawiatury (rys. b.)i wyja¢ klucz inbusowy. Potem odkreci¢ $rube w zagtebieniu uchwytu (rys. c.).
Wtedy mozna przesung¢ wierzchnig czes¢ klawiatury jak na rys. d. i zdja¢ jg w kierunku do siebie
(rys. e.). Dwie baterie znajdujg sie w czesci bazowej klawiatury, mozna je teraz wymieni¢ wedtug rys.
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f.. Uzywa sie tu tylko baterii typu AAA. Zaleca sie usilnie stosowanie produktdw markowych wysokiej
jakosci i przezorng wymiane najpdzniej co 24 miesigce.

Po wymianie natozy¢ klawiature na cze$¢ bazowg w kolejnosci odwrotnej do powyzszej i przesungc,
az klawiatura zaskoczy i zgasnie czerwona lampka. Nastepnie zamontowa¢ $rube, by zabezpieczy¢
czes$¢ wierzchnig klawiatury. Teraz natozy¢ pokretto tak, jak byto ustawione przed zdjeciem (stuzy
temu wspomniane wyzej oznaczenie). Po prawidtowym zatozeniu pokretta nie mozna zdjgc. Usungé

oznaczenie. Na zakonczenie trzeba jeszcze zneutralizowac styk zdjecia klawiatury, moze to zrobic
tylko uzytkownik master.

Wymiana baterii (w tym przykfadzie klawiatura znajduje sie z prawej strony pokretta, przy innym
potozeniu postgpi¢ odpowiednio inaczej):

Ran e
|
apa ‘ tttll
e, AR
T A ¥ 3
a. Zapamietac pozycje pokretta . b. Zdja¢ pokretto trzymajac przy tym c. Odkreci¢ i wyciggnac srube.
(oznaczenie). Wtozy¢ klucz inbusowy " weiéniety klucz inbusowy.

w maty otwoér do oporu. —_

2\ LR
) v
L
d. Wierzchnig cze$¢ klawiatury e. Ostroznie zdjag¢ cze$¢ wierzchnia f. Wymieni¢ baterie. Montaz
przesunaé w strone strzatki do oporu. klawiatury. w odwrotnej kolejnosci.

13. Serwis

W razie usterek lub zdarzen nie opisanych w tej instrukcji zaleca sie kontakt z technikiem serwisu lub
dostawcy sejfu.
Po stronie wewnetrznej czesci wierzchniej klawiatury zamek ma dobrze widoczng nalepke z danymi

produktu, ktére mogg by¢ pomocne przy poradzie telefonicznej albo w razie serwisu. Trzeba otworzy¢
klawiature, jak przy wymianie baterii (12.2).
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Nalepka zawiera ponizsze informacje:

& Type:
Parl No.:
Serial No.:
Version:
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typ zamka

nr artykutu klawiatury

nr seryjny klawiatury

nr wersji oprogramowania firmware i rok produkcji

Notatki

funkcja

wiaczona

wylaczona

opdznienie czasowe /
czas gotowosci
do otwarcia zamka

kod podwaijny

cichy alarm
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